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SCRUM Game. 

Het doel van de training is om zelf het nut en de valkuilen 
van testen binnen SCRUM te ervaren. In deze training is 
gekozen voor een ‘real life’ SCRUM-situatie waarin via een 
aantal iteraties een product getest moet worden dat moet 
voldoen aan een aantal kwaliteitseisen.

Het hoofdbestanddeel van de SCRUM Game wordt 
gevormd door het zelf uitvoeren van SCRUM-iteraties op 
basis van User Stories. In deze iteraties worden de deelne-
mers uitgedaagd om de Product Owner te adviseren over 
het in productie nemen van een speciaal voor deze training 
ontwikkeld product.

Naast de iteraties is er tijd ingeruimd voor een theore-
tische onderbouwing. We gaan in op de basis van Agile 
en bespreken een specifieke methode (SCRUM) voor 
het managen van testen in een Agile context. Daarnaast 
bespreken we het principe van ‘business value’, prioritering 
en technieken die van testen een effectieve waardevolle 
activiteit maken in een Agile context.

In deze eendaagse training is gekozen voor een competi-
tieve opzet, waarbij het werken volgens de SCRUM-me-
thode en het vinden van fouten in het product winst ople-
vert. Het beste SCRUM-team gaat er met de prijs vandoor. 
Een leuke interactieve training die volgens de reacties 
eye-openers oplevert voor iedere deelnemer en meteen 
zijn nut bewijst voor de dagelijkse praktijk.

Wat kan je verwachten?

Ervaar zelf het nut en de valkuilen van testen binnen 
SCRUM.

Zelf uitvoeren van SCRUM-iteraties op basis van User 
Stories.

Een leuke interactieve training met een ‘real life’ 
SCRUM-situatie waarin, via een aantal iteraties, een pro-
duct getest moet worden dat aan een aantal kwaliteitsei-
sen moet voldoen.

Voor wie is deze training bedoeld?

Deze training is bedoeld voor alle teamleden, werkzaam in 
een Agile SCRUM context, zoals ontwikkelaars, busines-
sanalisten, testers, product owners en scrum masters. De 
training is niet alleen gericht op testen, maar vooral op de 
roles, celebrations, en artefacts binnen SCRUM, waardoor 
deze training ook nuttig is voor hele teams of organisaties 
om samen aan deel te nemen.
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Onderwerpen die aan bod komen, zijn:

Opzetten van de testen in een iteratie . Een praktische 
toepassing van testen in een Agile team . Interactie 
met de PO en de developer . Serious fun

Voorkennis niet vereist.

Certificaat van deelname.

Deze ééndaagse training wordt gegeven in het 
Nederlands.
De training wordt ook online aangeboden.

De investering voor deelname aan deze training 
bedraagt per persoon, exclusief BTW: € 625,-.

Actuele trainingsdata en locatie vind je op onze 
website: www.polteq.com/opleidingen.

Polteq biedt u de mogelijkheid om te kiezen voor 
een BTW vrijgestelde prijs.

https://polteq.com/opleidingen

